Die Starts sind im 10-Minuten-Rhythmus getaktet.

Nach der Anmeldung geht ihr direkt zur Fummelzone. Hier legt ihr eure
Ausrlstung an (Holster, Brille, Geh6rschutz) und holstert die Waffe. Die
Munition bleibt verpackt in der Tasche!!!l Es konnen auch gern Zieh- und
Zielibungen in die gekennzeichnete Richtung gemacht werden.

Danach wechselt ihr gegentiber in den Bereich ,,Munitionierung®.

Dort konnt ihr Magazine oder Speedloader fiillen und die fiir die jeweilige
Disziplin bendtigte Munition vollstandig am Mann verpacken. KEINE
MUNITION/ MAGAZIN IN DIE WAFFE STECKEN — die Waffe wird in diesem
Bereich NICHT berihrt!

Und zum Schluss holt ihr euch die SchieRscheibe fiir euren nachsten Start,
verseht diese mit einem Scheibenaufkleber (bekommt ihr bei der Anmeldung)
und kommt — hinter die Startlinie, wahrend das vorherige Rennen noch schiel3t.
Eure aktuelle Startzeit konnt ihr einer Anzeigetafel im Wartebereich
entnehmen. Nach Beendigung des vorherigen Durchgangs gehen alle Schiitzen
des aktuellen Rennens UND des Folgerennens gemeinsam zur Trefferanzeige
und tauschen die Wertungsscheiben aus.

Im Anschluss an euren absolvierten Durchgang geht |hr wieder in den Bereich
L,2Aufmunitionierung”, verpackt die Restmunition (ohne die Waffe zu
beriihren!) im Range Bag und wechselt DANACH in die Fummelzone zum
Verpacken der Waffe.

In beiden Bereichen wird eine Aufsichtsperson stehen und euch bei Fragen
unterstutzen.



